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Programa

Viaje al pasado
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VIAJE AL PASADO

o Estimular la reflexién sobre |a riqueza de la conexién entre la historia Yy el
) medio natural

o Acercar al alumnado a las técnicas tradicionales utilizadas por el ser
humano a lo largo de su historia
Concienciar del aporte de materiales Yy elementos tan signhficativo que nos
ofrece |a propia naturaleza para crear olojetos cotidianos y artisticos
Fomentar el traloajo colaborativo y entender |a multidisciplinariedad de las
labores l]istoriogrélficas (arqueologl’a, paleontologl’a, historia, ~arte,
artesania, ciencia...)
Crear oloras con materiales naturales (carloén, laarro, pigmentos naturales

con plantas...)
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Viaje al pasacJo

En nuestro arenero, el alumnado, equipado con thferentes elementos como palas, y/
tamices Yy lorochas, tendré que clesenterrar clhferentes olojetos como {"ésiles, moneclas o
antiguas, restos de cerémica, restos 6seos de animales... para |uego clasificar los ,'

o

elementos encontrados concienciando del protagonismo que tenemos en la custodia
cJe este tipo de patrimonio y sus medidas cJe conservacion. Ac]emés, tendrén que

imaginar una historia hipotética cJe Io sucech(Jo en el Iugar (Je |a excavacion con tO(JO
lo desculoierto.

La creatividad de la mano del conocimiento haran ga|a en esta actividad donde el
alumnado debe crear un diloujo grupal simulando el arte rupestre prehistérico.
Utilizaran elementos cotidianos y ofrecidos por la naturaleza, al igual que hicieron
huestros antepasados. [sta magnﬁfica obra de emulacion de pintura rupestre se la
levaran para decorar su aula, y asi recordar lo guay que ha sido su paso por nuestra

casa.
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En este ta”ertraloa'aremos con nuestras propias manos un material utilizado urante
J prop
toda |a historia para crear utensilios cotidianos, el Ioarro. Aprenderén solore Ia
historia cle este material SUS Usos de Forma dinémica. Cada articipante, haré una
y P P
pieza individual de l)arro que recoja dhferentes técnicas como el amasado, e|
modelado, la incision, |a impresion y/o la incrustacion, que podrén ”evar consigo de

vuelta a casa.
N\

n un espaclio de unos metros aproximadamente, tendran que entrentarse por

E paci (J 200 proxi (J cJ in g F p

grupos a Ia l?dsqueda del tesoro esconchcJo por los |9ando|eros que aquu’ lnaloitaloan

hace afios. Encontrarén diFerentes istas que irdn ”evéncjolos hasta la meta sélo con
p g

un mapa, una brljjula y un pequefio cuestionario con acertijos relacionados con a

flora y fauna del lugar. Aprenderén a orientarse en el campo y algunas técnicas de

supervivencia.
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TEMPORALIZACION DE LA JORNADA

|_os horarios son orientativos

///

10:00. Llegada y recepcion
10:15. Presentacién del espacio y creacion de grupos. Dingmica de asignacion de
educadores y nombre e insignia de equipo.

10:30. Actividad |

[1:15. Tiempo para desayuno

11:45. Actividad 2

12:30. Actividad 3

‘ 3]5 Ronda (Je baﬁos y recogida cJe enseres personales.

330 Acom anamiento al autobds des edida (Jel equipo de eclucadores hasta la
p y desp quip
partida.

10:00. |_|egacla y recepcion

10:15. Presentacién del espacio y creacion de grupos. Dinémica de asignacion de
educadores y nombre e insignia de equipo.

10:30. Actividad 1

11:30. Tiempo para cJesayuno

12:00. Actividad 2

13:00. Actividad 3

14:00. Ronda de bafios, lavado de manos y preparacion para comer
14.30. Tiempo para comer

15:15. Actividad 4

16:15. Recogida de enseres persona|es y acompafiamiento al autobds.

|630 Despedicja (Jel equipo de educa&ores hasta la partida
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PRECIOS

Jornada matinal:

Programa ecJucativo: 15€.
Horario aproximado: 9:30-10:00 2 13:30-14-00

Jornada completa:
Programa ecJucativo 20€.
Horario aproximado: 9:30-10:00 a 15:30-16:30

|/ /

Disponilale en los meses Ae mayo yjunio:

° Juegos cJe agua: + zg/participante

Descuento cJe ]Q por participante S| se contrata Ia actividad

antes del 23 cJe diciemlore (Je 2026
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OTROS DATOS DE INTERES

|_a jornada culDre el servicio de acompafnamiento Y duia cJe la mano de

///

nuestros e(Jucaclores, materiales Y |os seguros pertinentes. En ningun
caso estd incluido el transporte a Ios lugares cJoncJe se realizan las

activiclacJes ni el Servicio cJe cJesayuno y/o comida.

El equipo docente acompafiante tiene incluiclo el cJesayuno en e

Restaurante Camping Dehesa Nueva.

de aconseja que los asistentes vayan provistos de agua,
desayuno completo, comida en caso de jornada completa, ropa

coémoda y adecuada para las  actividades y climatologl’a, y

proteccién solar en |os meses mas ca|urosos.

NECESIDADES ESPECIALES

Se deloerén espechficar las necesidades especiales a tener en
cuenta para que el alumnado reciba la mejor atencion posilole

adaptada a sus requerimientos en el momento cJe la CREIED
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SEGUROS

Las actividades estan cubiertas por un Seguro de Responsal?ilidad
Civil y otro de Accidentes.
Ambos seguros cubren los riesgos derivados de todas las actividades
anteriormente detalladas.
_a compafiia aseguradora es CASER seguros” y Ios ndmeros de

oéliza son:

-SEGURO DERC: 01209285
-SEGURO DE ACCIDENTES:00004403

'DATOS DE.CONTACTO Y UBICACION

GuadiamarEduca SLNE
Telétono: 67543 89 75
Correo electrénico: guacliamarescolares@gmail.com

/ ’ Camping Dehesa Nueva, carretera de Isla Mayor, km 3200. 41849.

Aznalcézar. Sevi”a
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